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Materiaal : 4 gevulde rugzakken van de kinderen (of andere obstakels), enkele voor-

werpen

Ruimtelijke voorstelling :
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Tijd : 10 minuten
Werkwijze :
De klas wordt in twee groepen verdeeld. Elke leerling krijgt een nummer. ledereen kijkt in

de richting van de spelleider

Achter elk obstakel worden achtereenvolgens enkele voorwerpen gelegd. Dit gebeurt zo-
wel voor de A—als voor de B-groep. De spelleider stelt de voorwerpen kort voor. De voor-
werpen liggen daarna volledig achter het obstakel verborgen.

Daarna roept de spelleider de naam van een voorwerp en daarna een nummer. Deze
nummers snellen naar de obstakels, grijpen zo snel mogelijk naar het voorwerp en sprin-
ten ermee naar de andere zijde. Daar leggen ze het achter het obstakel en snellen terug
naar hun plaats.

Na een eindje wordt het best moeilijk om te onthouden waar elk voorwerp laatst gelegd is.

Inspiratie delen door achteraf de voorwerpen te benoemen, in groepen te plaat-

sen, de oorsprong te achterhalen,...
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